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Woczytaj

W celu przyspieszenia pracy programu, nasze naktadki nie wczytujg sie automatycznie. Po
instalacji aplikacji na pulpicie pojawit sie skrét do uruchomienia programu z aktywng naktadka,

ale mozna takze wykorzysta¢ tg funkcje. taduje ona zawarto$¢ programu do aktywnego ZWCADa.
Zaznacz

Polyinside

Polecenie: Polyinside

Funkcja umozliwia zaznaczenie wszystkich obiektow znajdujgcych sie wewnatrz wybranej

polilinii ale nie bedacych stycznymi do niej.

PolylnsideByPoint

‘< polecenie: PolyInsideByPoint
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Funkcja umozliwia zaznaczenie wszystkich obiektéw znajdujgcych sie wewnatrz jakiegos

zamknietego obszaru ale nie bedgcych stycznymi do granicy.

\. ','~. :

[
iy

Po wybraniu punktu wewngtrz zamknietego obszaru, funkcja zaznaczy wszystkie obiekty

ktére sg w niej w catosci i nie sg styczne z granica.

PolyCrossing

““polecenie: PolyCrossing

Funkcja umozliwia zaznaczenie wszystkich obiektow znajdujgcych sie wewnatrz wybranej

polilinii razem ze stycznymi do nie;j.
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~

Tak prezentuje sie efekt tej funkcji:

PolyCrossingByPoint

/T
~t Polecenie: PolyCrossingByPoint

Funkcja umozliwia zaznaczenie wszystkich obiektéw znajdujgcych sie wewnatrz

wybranego obszaru razem ze stycznymi do granicy.
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Po wybraniu punktu wewngtrz zamknietego obszaru, funkcja zaznaczy wszystkie obiekty

ktére sg w niej w catosci i te, ktore sg styczne albo przecinajg granice.

Tto

Kolor tta: biaty

Polecenie: biate

Funkcja umozliwia zmiane koloru tta programu na biate po kliknieciu na polecenie.

1] Géra] 2D crayy G UW]

Kolor tta: szary

=== Polecenie: szare

Funkcja umozliwia zmiane koloru tta programu na szare po kliknieciu na polecenie.

7123



-] (Géra] [2D druty] [GUW]

Kolor tta: czarny

! Polecenie: czarne

Funkcja umozliwia zmiane koloru tta programu na czarne po kliknieciu na polecenie.

[ (Géra] [2D drity] [GUW]

Zarzadzanie blokami

Bezposrednia edycja wskazanego bloku

Polecenie: bbedit

Funkcja w prosty sposéb pozwala na edycje bloku, nawet zagniezdzonego. Wystarczy

wskaza¢ blok a otworzy sie edytor.

Blok 1 Blok 3
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Mimo ze na ekranie znajduje sie Blok 3, po wskazaniu tego punktu w funkcji uruchomi sie

edytor Bloku 1:

Po uzyciu standardowego sposobu, czyli Edytora blokéw, edytowany zostatby Blok 3.

Strzatki

»

v Polecenie: LZS

Funkcja umozliwia rysowanie strzatek w kolejnych miejscach. Wystarczy uruchomic

polecenie i wskazywac kolejne miejsca dla kolejnych strzatek.

WskaZ punkt: | | < 14‘|

Opis wierzchotkow polilinii

*
+ Polecenie: opisz

Dzieki temu poleceniu mozna w fatwy sposdb opisa¢ wierzchotki polilinii. Wystarczy

wskazac blok, ktéry postuzy do oznaczenia punktdéw na polilinii.
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Po wybraniu bloku, zaznaczeniu polilinii i potwierdzeniu Enterem polecenie zostanie

zakonczone.

Uwaga: jesli blok jest za duzy to nie zostanie umieszczony na segmencie. Jest to

sprawdzane dla kazdego odcinka na zaznaczonych poliliniach.

Szyk manualny

Polecenie: Szykmanualny

Polecenie umozliwia kopiowanie obiektow w prosty sposdb wedtug okreslonego

schematu. Nalezy:

1. Wybrac obiekt.
2. Okresli¢ odlegtos¢ odsuniecia.
3. Wskazac¢ punkt bazowy.
4. Wskazac kierunek.
Nastepnie kazde klikniecie Spacji albo Entera powtdrzy polecenie i zostanie wstawiony

kolejny obiekt, az polecenie nie zostanie zakoriczone.



AN

Opis srodkéw polilinii

& .
Polecenie: zzz

Dzieki temu poleceniu mozna w fatwy sposdb opisaé srodki polilinii. Wystarczy wskazac

blok, ktéry postuzy do oznaczenia punktéw na polilinii.

>

Po wybraniu bloku, zaznaczeniu polilinii i potwierdzeniu Enterem polecenie zostanie

zakonczone.

>

Uwaga: jesli blok jest za duzy to nie zostanie umieszczony na segmencie. Jest to



sprawdzane dla kazdego odcinka na zaznaczonych poliliniach.
Zarzadzanie liniami

Obrysowanie polilinii

Polecenie: polyout

Dzieki temu poleceniu mozna szybko obrysowaé polilinie o ustalonej szerokosci. Nalezy

tylko jg wskazac i wybraé czy oryginat ma zostaé usuniety czy nie.

——

Grupowe obrysowanie polilinii

Polecenie: mpolyout

Podobnie jak poprzednia funkcja, ta umozliwia obrysowanie polilinii o réznej szerokosci
jednak grupowo. Mozna zaznaczy¢ wiele obiektéw, wybraé czy oryginat ma zostaé usuniety i

potwierdzi¢ Enterem.

/ -—lD—————
>®==:_—:

Powstate obrysy bedg poliliniami.




Grupowe zaokraglenie istniejgcych polilinii

Polecenie: fmp

Polecenie umozliwia zaokraglenie catej polilini pomiedzy odcinkami o ustalony promien.

Po uruchomieniu polecenia wystarczy wybrac polilinie i potwierdzi¢ Enterem.

Promien zaokraglenia jest brany automatycznie z funkcji ZAOKRAGL.

Parabola

Polecenie: parabola

Polecenie umozliwia narysowanie paraboli pomiedzy dwoma wskazanymi punktami z
uwzglednieniem zadanego zwisu. Zwis jest odmierzany pionowo w dét w potowie odlegtosci
odcinka tgczacego konce paraboli. Nalezy w tym celu wybraé wierzchotki a nastepnie podaé

maksymalng wielkos¢ dla paraboli poprzez wskazanie dwéch punktow.

Parabole

Polecenie: parabole

To polecenie rysuje cigg paraboli pomiedzy wskazanymi punktami z uwzglednieniem
zadanego zwisu. Nalezy najpierw ustali¢ maksymalng wysokos$¢ a potem kolejno wskazywaé

nastepne wierzchotki az do korica polecenia.
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Zmiana multilinii na polilinie

Polecenie: mi2pl

Funkcja umozliwia zmiane multilinii na polilinie jednym kliknieciem. Nalezy wskaza¢

multilinie do rozbicia i gotowe.

Zmiana stylu istniejacej multilinii

& .
Polecenie: cmls

Funkcja umozliwia zmiane stylu istniejgcej multilinii. Nalezy uruchomi¢ polecenie, wskazaé
multilinie i w powstatym okienku wybraé nowy styl. Mozna go wczesniej stworzy¢ poleceniem

MLSTYL.
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Zarzadzanie wymiarami

Odlegtos¢ pomiedzy wskazanymi punktami

L=
“+= Polecenie: mdist

Polecenie wskazuje w wierszu polecenia odlegtos¢ pomiedzy wskazanymi punktami.

diu
Suma diu 1 wyr ; . 2*Anuluj*®

Nowy styl wymiarowania na podstawie istniejgcego wymiaru
Polecenie: DimStyleByExample

Funkcja tworzy nowy styl wymiarowania na podstawie wskazanego wymiaru z rysunku.

Widoczny on bedzie po uruchomieniu Stylu wymiarowania poleceniem WYMSTYL.

Styl wymiarowania X

Altualny styl wymiarowania: 150-25

Style Podglad: AutoDim Style_1
j,_h_’ Annotative Ustaw aktualny
AutoDimStyle_1 80,75
150-25 = = Moy
. Mowy...
A mej s
Standard .
w Usur
==
-
Zmien nazwg .
Modyfiloj....
160,18 Zapisz nadpisania
Pokaz opcje stylaw:
Lista: Fordwnaj...
Opis:
Wszystki ~
Wszystide style 150-25 + Kolor linii wymiarowej = Fielony: Kolor pom. lini wym
Nie pokazuj stylow w xrefach. =Czerwony; Przedluzenie pom. linii wymiarowej = 1.550000;

Automatyczne wymiarowanie zamknietej polilinii

! Polecenie: dimpolygons

Dzieki tej funkcji mozna szybko opisa¢ wymiary dla wybranej zamknietej polilinii.

Woystarczy uruchomi¢ polecenie, wskaza¢ obiekt, poda¢ wysokos¢ dla skali i gotowe.
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Funkcja stworzy w tym celu 2 warstwy (osobno wymiar liniowy a osobno kgtowy), ktére
mozna swobodnie dostosowac.

Inne narzedzia

Nowy obiekt z wiasciwosciami wybranego

Polecenie: addselected

Funkcja pozwala na narysowanie nowego obiektu kopiujac przy tym wtasciwosci
wybranego. Oznacza to, ze przeniesiona zostanie np. szerokos¢ linii, kolor, warstwa ale takze

rodzaj obiektu. Wystarczy uruchomié polecenie, wskaza¢ obiekt zrédtowy i rysowac.
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Obrét UCS o wyznaczony kat

\- Polecenie: ucsz

Ta funkcja stuzy do obrotu uktadu wspétrzednych o okreslony kat. W tym celu wystarczy

wskazac dwa punkty, a UCS zostanie obrdcony.
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X
Wskaz drugi punkt odniesienia:
¥
l—> X Y

Zaznaczenie poprzedniego zbioru wskazan

all Polecenie: pselect

Funkcja umozliwia wybranie obiektéw, na ktérych poprzednio sie pracowato. Po
uruchomieniu polecenia podswietlone zostang ostatnio uzywane obiekty. Mozna wtedy
zaznaczy¢ dodatkowe albo potwierdzi¢ Enterem, a zostang one wybrane. Jesli uruchomi sie

funkcje z zaznaczonymi obiektami, klikniecie Enter pozwoli na zapamietanie ich do czasu uzycia

(X _Qﬁ

Szyfrowanie skryptu LISP

kolejnych.

Polecenie: Isp2zel

Polecenie umozliwia zaszyfrowanie skryptu LISP do formatu .zel. Taki plik mozna

uruchomi¢ w ZWCADzie, jednak nie wida¢ jego kodu zrédtowego.

W tym celu nalezy uruchomié polecenie i w otwartym oknie poda¢ plik zrodtowy i

lokalizacje pliku korcowego.
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LSP2ZEL *

Plik | |

Plik. docelowy: | |

Sayfruj Anujlu

Arkusze na modelu

EF Polecenie: WW

Polecenie umozliwia stworzenie arkuszy zgodnie ze schematem. Rzutnie zostang

dopasowane, obrécone, wyskalowane itp. bazujgc na oryginale.

Czerwone obiekty sg pomocg, ktéra postuzy do zrobienia nowych widokéw. Pierwszy

arkusz zostat przygotowany i postuzy za wzor.

Nalezy teraz uruchomic¢ polecenie i w menu wybra¢ wzoér do nasladowania:

18723
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>
Nazws
Wwiubierz szablon .4 o
Arlu Dalej

= Madel test +

Nastepnie nalezy wybraé obiekt, tutaj mozna sie postuzy¢ pomocniczymi prostokgtami.

Zostanie stworzony nowy arkusz nazwany zgodnie ze schematem:

Zestaw warstw

o Polecenie: LSTART

Polecenie tworzy zestaw warstw w rysunku:

= Rysunek1* x% =+

Zarzadzanie wiasciwos ciami warstw

'Wiac| Zamroz | Zablok| Kolor Rodzaj linii Szerokosé lini | Przezroczys| Styl wydruki| Drukyj | Zamroz w ri|Opis
Domysline 0
e 0

IDDEN
Ciagla

Przetaczenie wypetnienia polilinii

Polecenie: ZZ
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Polecenie umozliwia zmiane wypetnienia polilinii poprzez kontrolowanie zmiennej

FILLMODE. Kiedy funkcja jest ustawiona na 0, szeroka polilinia wyglagda w ten sposéb:

A tak wyglada po przetgczeniu na 1:

Warto pamietac o tym, ze zmiany mogga by¢ widoczne po od$wiezeniu rysunku

poleceniem REGEN.

ZWBoostPack

Aktywuj

Polecenie: ZWBOOSTPACK:ACTIVATE

By aktywowac¢ program nalezy klikng¢ ikone z paska narzedzi lub w Windows 7 z Menu
Start wej$¢ w folder Szansa->Aktywator->2026->PL i uruchomié funkcje Licencja lub odszuka¢
katalog instalacyjny programu, np. C:\Szansa\Aktywator\2026\PL i uruchomi¢ program

Aktywator_2026.exe.

W systemach operacyjnych Windows Vista, Windows 7, Windows 8, Windows 10, nalezy
ikonke Aktywatora klikngé prawym przyciskiem myszy i z menu, ktére sie rozwinie, wybrac

pozycje Uruchom jako Administrator.
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Peten kod licencji programu widoczny jest wytgcznie na otrzymanym certyfikacie podczas
realizacji zamowienia ze wzgledu na bezpieczenstwo. Po uruchomieniu aktywatora aplikacji

pojawi sie nastepujgce okno:

& Ustugi informatyczne 'Szansa' Zestawienie licencji naktadek = [m] X
[ AbliREQa Modut Wersja 'fyp licenciji Stan Iibencji Licencja wygasa VKod A
7) ZW Nesting Wszystkie | 2020 ‘ Nieznana ‘ Nieznany —
ZW Traffic Wszystkie | 2020 | | Akywna
VZWTextile ‘ Wszystkie " 2026 Nieznana Nieznany ‘ -
ZWTextile | Baz;)wy 1 2020 ] Nieznana ] Nieznaﬁy I -
ZWTextile | Wyduk | 2020 |  Nemana |  Nemany | =
ZWTextile | Siatki konstr... [ 2020 ? Nieznana | Nieznany | -
VZWTex‘lile | Import ‘ éDZ(E) Nieznana Vl;lieznany | —
[ ZWToolbox | Wszystkie | 2020 Nieznana Nieznany . -
1 ZW Metric . Wszystkie . 2020 T Nieznana T Nieznany . -
ZWBlocks : Wszystkie | 2020 ; Nieznana ; Nieznany : -
ZWGeo Wszystkie 2020 Nieznana Nieznany -
ZWDrl | Wsystie | 2020 | Nemana | Nemany | o y
< : : : : : : : >
Dowiedz sie wiecej Aktywuj 2Zwrot Zamknij

Prosze klikng¢ opcje Aktywuj. Pojawi sie okno z mozliwoscig aktywacji online oraz offline.

Altywacja - o x
Kod aktywacyiny
|
Altywuj

Aktywacja Online

Uwaga: Aktywacja online wymaga krétkotrwatego podtgczenia do sieci. W przypadku braku
podtgczenia do internetu nalezy wykonaé aktywacje Offline. W polu Kod aktywacyjny nalezy
wpisa¢ dane przestane w czasie realizacji zamdwienia, po czym nalezy klikng¢ przycisk Aktywuj.

Pojawi sie okno informujgce o pomysinej aktywacji aplikacji.

o Gratulacgje - Aktywacdja licendi powiodta sie
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Po uruchomieniu programu ZWCAD polecenia powinny byé wczytane automatycznie i dostepne

do pracy.

Aktywacja Offline

Przechodzgc do zaktadki Offline pojawig sie dodatkowe operacje do wykonania.

Aktywacja - m} X

Online
Kod aktywacyjry

1: Ltwarz plik zadania

2 |
3 Alctywuj

Zamknij

W polu Kod aktywacyjny nalezy wpisa¢ dane przestane w czasie realizacji zamowienia.

Kod aktywacyjmy

W nastepnej kolejnosci nalezy klikng¢ opcje Utworz plik zadania, gdzie zostanie utworzony

dodatkowy plik, ktéry nalezy zapisac np. na pulpicie komputera.

1: |twarz plik Zadania

Plik, ktéry zostat utworzony nalezy wysta¢ w formie zatacznika pod adres pomoc@zwcad.pl i w

mailu zwrotnym zostanie wystany plik odpowiedzi, ktéry nalezy wczyta¢ do aktywatora.

Otrzymany plik w formie zatgcznika w mailu nalezy zapisa¢ np. na pulpit komputera i w

aktywatorze wskazaé jego lokalizacje wykorzystujgc ikonke D Po wczytaniu pliku odpowiedzi

nalezy klikngé opcje Aktywuj.



Po zakonczeniu operacji pojawi sie komunikat o pomysinym przeprowadzeniu aktywacji.

o Gratulacje - Aktywacdja licendi powiodta sie

Po uruchomieniu programu ZWCAD polecenia powinny by¢ wczytane automatycznie i dostepne

do pracy.



